CAMPEONATO DE MINIFUTBOL
CONFRATERNIDAD UDEP — INVIERNO 2014

BASES

Comité organizador

El Comité organizador, debido a la renuncia de Omar Hurtado al cargo de
Presidente, por motivos de trabajo, y en reunion de delegados del dia lunes 25 de
agosto de 2014, se acordo que el nuevo comité estara integrado por:

Presidente: Randy Fernandez.
Secretario: Leo Guerrero.
Tesorero: Oscar Farfan.

Al finalizar el campeonato de invierno de cada afo, se elegira al proximo Comité
organizador cuyas funciones tendran vigencia de un (1) afio.

Participantes

2.1. Personal docente, administrativo, de servicio — incluye a LIMTEK (limpieza),
Taxi Udep (movilidad), Cafeteria (alimentacion), empresas subcontratadas
(mantenimiento) — y amigos de la Universidad de Piura (colegio Turicara y
Amigos UDEP).

2.2. A excepcion de los equipos de Amigos, LIMTEK, Taxi Udep, colegio Turicard, y
Cafeteria, los demas equipos deberan inscribir jugadores que tengan un nexo
laboral con UDEP. En caso que LIMTEK, Taxi Udep o Cafeteria no formen
equipos, sus jugadores pueden integrar cualquiera de los equipos inscritos.
Caso contrario, los delegados podran impugnar las listas de jugadores que se
publicaran oportunamente y, en reunion de delegados, se podra aprobar o
desaprobar dichas impugnaciones.

Equipos

3.1. Se formaran, en lo posible, por dependencias laborales: facultades, programas,
laboratorios, edificios, areas laborales, equipos de Amigos, etc. Podrian unirse
dos 0 mas dependencias y formar un solo equipo.

3.2. Estaran integrados por DIECISEIS (16) jugadores como maximo.

3.3. En la medida de lo posible, los equipos se presentaran a sus partidos
correctamente uniformados.
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Inscripciones

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

Se realizaran ante el Comité organizador, en formato de inscripcién, que se

haréa llegar via email a los delegados.

El costo de la inscripcion es de 150 soles para los equipos que se inscriban por

primera vez.

El dltimo dia de inscripcién serd el miércoles 10 de setiembre de 2014, hasta

las 12:00 horas (mediodia) con un niumero minimo de jugadores inscritos igual

a 8 (correspondiente al 50% del equipo), con sus debidos documentos (ficha de

inscripcion y copia de DNI), mas el pago de 150 soles a los equipos que recién

participan.

Los documentos debidamente llenados y completos que deben presentar en

formato digital o impreso son:

a) Ficha de inscripcion.

b) Copia de los documentos de identidad de los jugadores (DNI O CARNE DE
EXRANJERIA O CUALQUIER DOCUMENTO QUE TENGA FOTO Y
FECHA DE NACIMIENTO).

Los equipos que al momento de la inscripcion hayan presentado su lista

incompleta (menos de 16 y mas de 8 jugadores), podran completarla hasta un

dia habil antes del inicio del campeonato.

De presentarse impugnacion(es) a alguna lista de jugadores por parte de los

delegados — y solo para esta eventualidad — se podra ampliar el plazo para

hacer cambios en la lista de jugadores.

El plazo para las impugnaciones sera hasta el 26 de setiembre de 2014. El

equipo que en su ficha de inscripcion tenga participantes mal inscritos (no

cumplen con incisos 2.1 y 2.2) pagara una multa de 100 soles al Comité
organizador.

Sistema de juego, series y calendario

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

El evento se desarrollara en DOS SERIES, que seran encabezadas por los
equipos participantes mejor clasificados en el campeonato anterior: SERIE A:
EMPRESAS y SERIE B: AMIGOS.

Serie A Serie B

S EE I

Las series se conformaran, por sorteo, en la reunion del 10 de setiembre de
2014.

En una primera etapa se jugara todos contra todos, en cada serie, y
clasificaran a la segunda fase los dos primeros equipos de cada serie.

En la segunda etapa (semifinal) jugaran el primer clasificado de la serie A

contra el segundo clasificado de la serie B, y viceversa. Los ganadores pasan a
la etapa FINAL.
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VI.

5.5. El calendario de partidos es el siguiente:

Fecha Serie A Serie B Fecha Hora

1a

2a

3a

4a

5a

SEMIFI
NALES
FINAL

5.6. A partir de la segunda fecha, el orden de los partidos en cada serie sera de
acuerdo al puntaje obtenido por ambos equipos. (mayor puntaje, segundo
partido).

5.7. El campeonato se iniciara el 14 de setiembre de 2014. Ese dia, todos los
equipos se deben presentar uniformados, a las 7:30 a. m., para la respectiva
inauguracion.

Partidos

6.1. Los partidos se jugaran los dias domingos, a partir de las 08:00 a. m., en la
cancha de futbol de UDEP.

6.2. El carné de cancha sera cualquier documento con foto o fotocopia de DNI de
cada jugador.

6.3. La duracion de los partidos sera de 25 x 05 x 25 minutos.

6.4. En la etapa semifinal, si un partido termina empatado, para conocer al ganador,
se ejecutaran tres penales. Si el partido continuara empatado, se seguiran
ejecutando penales hasta hallar la minima diferencia. La ejecucién la haran
jugadores diferentes y que hayan concluido el partido jugando.

6.5. En la etapa final, en caso de empate se jugara un tiempo extra de 10 x 10
minutos, y si el empate persiste, para definir al campeon, se procedera al
lanzamiento de penales de la forma indicada en 6.4.

6.6. El campeonato se jugara con 8 (ocho) jugadores en cancha por equipo. Los
equipos podran iniciar un partido con un minimo 5 (cinco) jugadores, de
acuerdo al inciso 6.12. Caso contrario perdera por WO.

6.7. SoOlo se dara tolerancia de 15 minutos de la hora programada, para el inicio del
primer partido. Los siguientes partidos se jugaran inmediatamente que haya
concluido el anterior. Si uno de los equipos o los dos equipos no estuvieran a la
hora sefialada, uno o ambos, respectivamente, perderan por WO.

6.8. Si se produjera un WO, el partido siguiente se iniciara después de trascurrido el

tiempo oficial del partido en que se dio WO. Este tiempo se contara a partir del
momento en que se da el WO. Por acuerdo de los dos delegados de los
equipos que juegan después de un WO, el partido podra iniciarse antes.
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VII.

VIIIL.

6.9. Las sustituciones o cambios, durante un partido, seran cinco (05), como
maximo.

6.10. En la primera etapa del evento se concedera el siguiente puntaje por partido:

a) Tres puntos al equipo ganador.

b) Un punto a los equipos que empaten.
c) Cero puntos al equipo perdedor.

d) Menos un punto al equipo que de WO.

6.11. Al equipo que gane por WO se le abonaran los 3 puntos mas 2 goles a favor.

6.12. Al equipo que pierda por WO tendra que pagar S/. 100 (cien soles) al Comité
organizador.

6.13. No se aceptaran postergaciones de partidos, salvo que ambos delegados estén
de acuerdo, en cuyo caso deberan:

6.13.1. Informar al Comité Organizador con 48 horas de anticipacion a la hora
programada del partido.

6.13.2. Jugar el partido dentro de los tres dias utiles siguientes a la fecha
prevista.

6.13.3. Correr con los gastos de cancha, arbitraje y cualquier otro adicional que
se genere.

En estos casos, el Comité Organizador designara el arbitro, que sera quien

comunicard el resultado oficial del partido.

6.14. Edad de los jugadores en cancha durante un partido (Se tomara en cuenta la
edad del jugador que haya cumplido hasta el 10/09/2014):

e Un mayor de 40 afnos.

e Tres mayores de 35 afios.

e Como méaximo cuatro menores de 35 afios de edad, de los cuales s6lo uno
puede ser menor de 25 afos de edad.

Los mayores de 35 aflos podran reemplazar en un partido al resto de

jugadores.

6.15. En el caso que el equipo inicie el partido con menos de 8 jugadores (7, 6 0 5
jugadores) se exigira seguir el inciso 6.14. Por ejemplo: en caso un equipo
inicie con 7 jugadores podra hacerlo con ninguno mayor de 40 vy
necesariamente 3 mayores de 35 y maximo 4 menores de 35 (incluyendo sélo
1 menor de 25).

6.16. Durante el desarrollo de un partido, no hay reingresos.

Tabla de posiciones

Para la elaboracion de la tabla de posiciones, en la primera etapa (etapa
clasificatoria) se tomara en cuenta lo siguiente: a) puntos; b) mejor diferencia de
goles (goles a favor menos goles en contra); ¢c) mayor nimero de goles a favor; d)
menor nimero de goles en contra y f) resultados entre ellos.

Expulsiones y suspensiones

8.1. Las tarjetas amarillas seran acumulativas: durante la primera etapa (de
grupos), dos tarjetas amarillas acarrean un partido de suspension automatica.

8.2. En semifinales no se tomaran en cuenta las tarjetas amarillas de la primera
etapa.
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XI.

XIl.

8.3. Si un jugador es expulsado de un partido, quedara impedido de actuar en el
partido siguiente de su equipo, independientemente de la etapa que se juegue.

8.4. Si la falta se considera grave, la sancidén sera considerada en reunién de
delegados, quienes actuaran como Comité de Justicia en primera y ultima
instancia.

Reclamos

9.1. No se podra hacer reclamos sobre las decisiones de los arbitros.
9.2. Los reclamos se haran de la siguiente manera:
a) Observacion en la planilla (opcional).
b) Después de 72 horas habiles de concluido el partido, motivo del reclamo, se
fundamentara por escrito y con pruebas.
c) Si el problema sobre el reclamo lo contempla las bases, éstas se aplicaran
de oficio.
d) Si el problema no lo contemplan las bases, los delegados estudiaran el
caso Y le daran solucion. La solucion dada por los delegados es definitiva.
Ver XII.
e) Al ganador por reclamo se le daran 3 puntos, mas 2 goles.

Trofeo

Se premiara con un trofeo al equipo Campedn; al segundo y tercer puesto con un
plato recordatorio.

Disposiciones finales

11.1.Las bases pueden ser modificadas solo antes del inicio de cada campeonato,
por acuerdo de delegados.

11.2.Las modificaciones propuestas por algun delegado solo son tratadas una vez
en reunién de delegados y por votacion de mayoria se acuerda modificar o
mantener dicho punto (Sin opcion a volver a tratar dicho punto).

11.3.Las presentes bases fueron aprobadas en reunion de delegados del dia 2 de
setiembre de 2014.

11.4.Las presentes bases no sufriran modificacion alguna durante el desarrollo del
certamen.

Disposicion transitoria

12.1.Los problemas que surgieran y no estuvieran contemplados en las presentes
bases seran resueltos en reunion de delegados.

12.2.Estas reuniones y las respectivas votaciones podrian ser virtuales (via
email), en caso los delegados no puedan asistir, y seran convocadas por el
Comité organizador a solicitud de uno o més delegados. La votacion via email
tendra un plazo limite de 24 horas a partir de la convocatoria del Comité
organizador. Vencido ese plazo se considera que la votacion es en blanco.

12.3.Las decisiones tomadas por esta via seran inapelables y seran publicadas
y alcanzadas por el Comité organizador a los delegados con los resultados de
la votacion respectiva.

Comité Organizador
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